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AARTEEN ETSINTA

Koko ryhma lahtee yhteiseen aarteen etsinta seikkailuun. Ensin on loydettava maastoon
katketyt tavut, joista muodostuu vihjelause aarrekartan sijainnista. Aarrekartan loydettya
ryhma suunnistaa aarteen luokse.

Vaihe 1

Rajatulle alueelle on piilotettu
pyykkipojilla kiinnitettyja lappuja, 5 \
joissa on tavuja. Tavuista s \

muodostuu vihje siitd, mista ¥ M

aarrekartta 16ytyy. Kunkin sanan (\ TAVUJEN ETSINTA \\
tavut tunnistaa yhtalaisesta \ ALUE \>

-

varista. \ g

Kun kaikki tavut on |6ydetty
omalta alueelta ja / tai keksitty
tavuista muodostuva vihjelause,
luokka voi hakea aarrekartan ja

palata keskuspaikalle.

AARREKARTALLA REITTI
Vaihe 2 AARTEEN LUOKSE

Aarrekarttaan on piirretty viiva,
jota pitkin ryhman pitaa osata
kulkea. Oikeaa reittid kuljettaessa matkanvarrella on kysymyksia, joihin mietitdan yhdessa
vastaukset. Aarteen luokse saavuttuaan ryhma kertoo vastaukset ohjaajalle paastakseen
kasiksi aarteeseen.

Jannittavaa aarteen etsintaal

Opetustavoite Karttakuvan hahmottaminen
Harjoitus suoritetaan koko ryhman kanssa yhdessa.

Opettaja johtaa ryhmaa tavujen kokoamisessa, aarrekartalla suunnistuksessa ja reitin
varrella kysymyksiin vastaamisessa.




